利用元宇宙平台设计“在线学习环境/学习空间”作品解说文档【模板】
（本文档仅为模板，各小组根据作品作相应的解读）
文件命名规范：
请按照以下格式命名提交文件：
· 视频讲解：视频讲解_第X组-组长姓名-组员姓名.mp4（或其他格式）
· 文本说明：文本说明_第X组-组长姓名-组员姓名.docx
视频讲解建议（对应文本模板）：
	视频时段（不限制时间，但最好在5-10分钟）
	建议讲解内容（对应模板章节）
	注意事项

	00:00-00:30
	团队及分工介绍
	[bookmark: _GoBack]介绍团队分工

	00:30-01:30
	痛点问题分析+定义作品目标
	开门见山，引发共鸣

	01:30-03:30
	作品构思+原型展示（重点演示设计亮点）
	解说作品，展示交互过程

	03:30-05:30
	作品测试（是否解决问题）+AI工具应用展示
	展示AI辅助设计的效果

	05:30-06:30
	局限性+未来优化+总结
	展现思考深度



文本说明填写模板如下【填写之后，可将上方的内容删除】
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[bookmark: _Toc231849817]
2

一、用户需求与痛点分析​
（第一步：站在用户角度，理解真实需求）【用户角色可根据小组作品自行决定数量和具体角色】
	用户角色
	场景描述
	遇到的核心痛点（请列举3-5条）
	学习环境/学习空间需求

	学生​
	（例如：在家上物理实验课）
	1.
2.
3.
	（例如：希望像玩游戏一样有趣地学习）

	教师​
	（例如：远程讲授抽象概念）
	1.
2.
3.
	（例如：希望实时掌握学生理解程度）

	管理者​
	（例如：评估教学效果）
	1.
2.
3.
	（例如：希望降低实训成本与风险）


需求与痛点分析来源：□问卷 □访谈 □文献研究 □竞品分析 □自身作为用户的真实感受

[bookmark: _Toc231849818]二、定义：核心问题与设计方案目标​ 
（第二步：聚焦关键问题，明确设计方向）
[bookmark: _Toc231849819]1.核心问题陈述
“如何通过元宇宙平台解决（传统学习环境/学习空间的问题【根据小组总结的问题进行描述】），从而实现（用户目标【根据小组总结的用户需求进行描述】）？”
[bookmark: _Toc231849820]2.设计目标
	维度
	具体目标

	功能目标​
	（例如1. 实现功能：···；2. 支持人同时在线）

	体验目标​
	（例如：1. 用户满意度达到分（满分5分）；2. 操作上手时间缩短至分钟内）

	教学目标​
	（例如：1. 知识留存率提升%；2. 互动频率提升%）



[bookmark: _Toc231849821]三、作品构思：设计理念与原型规划​ 
（第三步：发散创意，确定实现路径）
[bookmark: _Toc231849822]1.作品设计草图（可以绘制，或者AI生成）：

[bookmark: _Toc231849823]2.设计理念（3个关键词）：

[bookmark: _Toc231849824]3.核心功能模块（不限于以下）：
· □ 虚拟教室（授课/听讲）
· □ 虚拟实验室（实操/模拟）
· □ 协作讨论区（小组任务）
· □ 个人学习空间（自习/资源库）
· □ 其他：________

[bookmark: _Toc231849825]四、作品原型：数字作品设计特点详解​ 
（第四步：呈现具体设计，配合作品截图说明）
[bookmark: _Toc231849826]1.空间布局设计​ 
（请用文字描述并粘贴截图，说明不同区域的功能）
（1）作品原型截图：

（2）作品区域功能说明：
	区域名称
	功能描述
	设计亮点

	（例如：中央讲堂）
	（例如：容纳50人听课，支持PPT投屏）
	（例如：360°环绕屏幕）

	（例如：化学实验室）
	
	


[bookmark: _Toc231849827]2.核心交互设计​ 
（请说明用户如何与虚拟环境互动，不限于以下）
· 互动1：________（例如：点击试剂瓶触发反应动画）
· 互动2：________（例如：与AI Buddy对话答疑）
· 互动3：________（例如：多人协作搭建模型）

[bookmark: _Toc231849828]五、作品测试：与传统环境的对比验证​ 
（第五步：验证设计效果）
[bookmark: _Toc231849829]1.解决的问题（与传统在线学习对比）
	传统在线学习痛点
	本作品的解决方案
	改进效果（数据或定性描述）

	（例如：互动性差）
	（例如：加入实时语音+表情互动）
	（例如：测试中学生发言次数增加2倍）

	
	
	


[bookmark: _Toc231849830]2.小组测试过程与结果
· 测试对象：XX人
· 主要结论：（简述优点与不足，实现了···，未实现···）

[bookmark: _Toc231849831]六、作品迭代：局限性与未来优化目标​ 
（闭环：持续改进）
[bookmark: _Toc231849832]1.作品的当前局限性
	类别
	具体问题
	严重程度（高/中/低）

	技术​
	（例如：移动端加载慢）
	

	内容​
	（例如：3D模型数量不足）
	

	体验​
	（例如：新手引导不清晰）
	

	···
	
	


[bookmark: _Toc231849833]2.未来优化路线图
	阶段
	时间规划
	优化内容

	短期​
	1个月内
	

	中期​
	3个月内
	

	长期​
	6个月内
	



[bookmark: _Toc231849834]七、技术赋能：智能体及其他AI工具的应用​ 
（重点内容：说明AI如何辅助设计全过程）
	设计阶段
	使用的AI工具/智能体
	具体用途与效果（附截图位置）

	需求分析​
	（例如：ChatGPT/腾讯问卷AI）
	（例如：分析问卷数据，提炼痛点/分析文献，提炼痛点）


	原型设计​
	（例如：Midjourney/Stable Diffusion）
	（例如：生成作品原型草图）


	内容制作​
	（例如：AI插件）
	（例如：快速生成3D模型/语音介绍）


	测试优化​
	（例如：智能体模拟用户/GitHub Copilot）
	（例如：自动检测Bug/优化···功能）


	智能体及其他AI工具使用链接或长图或文档（导出的长图或文档可以放在文件夹里一起上传）：




[bookmark: _Toc231849835]八、附录​ 
（1）作品链接：（作品链接，请在此填写）
（2）其他相关材料：（如设计草图、代码片段、原始问卷数据等）
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  0   利用元宇宙平台设计 “ 在线学习环境 / 学习空间 ” 作品解说文档 【 模板 】   （ 本文档仅为模板， 各小组根据 作品 作相应的解读 ）   文件命名规范 ：   请 按照以下格式命名提交文件：      视频讲解 ： 视频讲解 _ 第 X 组 - 组长姓名 - 组员姓名 .mp4 （或其他格式）      文本说明 ： 文本说明 _ 第 X 组 - 组长姓名 - 组员姓名 .docx   视频讲解建议（对应文本模板） ：  

视频时段 （ 不限 制 时间，但最好 在 5 - 10 分钟 ）  建议讲解内容（对应模板章节）  注意事项  

00:00 - 0 0 : 3 0  团队 及分工介绍  介绍团队分工  

00: 3 0 - 01: 3 0  痛点 问题分析 + 定义 作品 目标  开门见山，引发共鸣  

01: 3 0 - 03: 3 0  作品 构思 + 原型 展示 （ 重点演示设计亮点）  解说作品 ， 展示交互过程  

03: 3 0 - 05: 3 0  作品 测试（ 是否 解决问题） +AI 工具应用 展示  展示 AI 辅助设计的 效果  

05: 3 0 - 06: 3 0  局限性 + 未来优化 + 总结  展现思考深度  

  文本说明填写模板 如下 【 填写之后，可将上 方的内容 删除 】     封面页  

作品名称   
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