在线学习平台交互深度分析引导单
分析的在线学习平台：______________________________________
核心学习任务/场景：_______________________________________（例如：观看一章教学视频并完成课后讨论）
	分析步骤
	观察与记录

	1. 交互功能
	你使用或注意到了哪个具体的交互功能？
（例如：视频播放器的“倍速”按钮、章节测验的“即时反馈”、 “讨论区”的发帖与回复流程）
	功能1名称：
功能1描述：





	功能2名称：
功能2描述：





	
	
	功能3名称：
功能3描述：




	功能4名称：
功能4描述：





	

	2. 交互类型定位与分析​
	1. 理论归类：上述功能分别属于哪种交互类型？（可多选，在右边填写）
□ 人-人交互（师生、生生）
□ 学习者-内容交互
□ 学习者-界面交互
2. 深度分析：
· 该设计如何支持或阻碍了你的学习？
· 它可能对学习动机、认知负荷或社交存在感等产生何种影响？（可参考文献中对交互类型、影响的研究）
· 与其他平台或传统课堂相比，这种交互的优势与局限是什么？
	功能1名称：
交互类型：
分析：










	功能3名称：
交互类型：
分析：










	
	
	功能2名称： 
交互类型：
分析：









	功能4名称： 
交互类型：
分析：










	3. 问题分析与改进建议​
	基于上述，提出1-2个问题与改进建议。
· 问题分析：体验中的痛点（若有）反映了何种设计或教学层面的问题？（例如：文献指出的“复杂活动少”，“弹幕功能在研究与应用间存在差距”等）
· 改进思路：如何优化此功能，或引入何种新交互形式（如文献提到的嵌入式测验、高亮显示交互按钮等）以提升体验与效果？
	问题1：



问题2：



建议1：





建议2：







	备注/补充：























第   组  组长：            组员：                                         


2.用户移情图记录——作为学习者，你当时的交互体验如何？【关键：用于系统记录你作为用户，在使用在线学习平台的过程中的主观体验】
	所见：你看到了哪些交互功能的元素？
	所闻/所行：你进行了什么操作？系统或他人给出了什么响应？

	所思：你当时心里在想什么？（例如：这个按钮在哪？为什么没人回复我？）
	所感：你产生了什么情绪或感受？（例如：顺畅、困惑、获得支持的满足、等待的焦虑）



